
Вчитель Лимар І.Ф
Дидактичні ігри на уроках швейної справи як засіб сучасної корекції
          Професійно-трудове навчання в Центрі є основою підготовки дітей з інтелектуальним порушеннями  до самостійного життя, праці. Досягнення цієї мети забезпечується різноманітними формами корекційної роботи, яка припускає глибоке вивчення індивідуальних особливостей учнів, що мають різні відхилення в розвитку. Для вирішення багатьох педагогічних завдань необхідно визначити чинники, що заважають цьому учневі досягти більш високих показників в навчанні, а саме: труднощі в сприйнятті і розумінні матеріалу, що вивчається; в практичному виконанні завдань. 
         Недостатнє сприйняття і розуміння досліджуваного матеріалу в окремих дітей пояснюється низьким інтелектуальним рівнем їх розвитку, мовними розладами. Роботу вчитель організовує  всередині класу  по групах. До складу групи входять два-три учні, яким важко засвоїти  теоретичний матеріал. Під час практичних завдань ці учні не зазнають великих труднощів, оскільки мають можливість постійно отримувати індивідуальну допомогу від вчителя і товаришів своєї групи. Робота з такими дітьми вимагає від викладача більш чіткого і продуманого використання всього арсеналу методичних засобів, що застосовуються під час пояснення, яке має бути розраховане  не тільки на основний склад, але і на cлабовстигаючих.

        У кожному класі є учні, у яких помітно знижена працездатність. Вони швидко втомлюються, відволікаються, недостатньо витривалі. Основний  шлях корекції зазначених недоліків - розвиток в учнів інтересу до практичної роботи. Педагог повинен добре знати, якому учневі який інструктаж потрібний. Одному можна запропонувати роботу з підручником або інструкційною  карткою, іншому потрібне пояснення вчителя з опорою на технологічну карту, третьому - необхідний неодноразовий показ прийомів роботи. 
      Одним iз засобiв оптимізації і стимуляції процесу навчання  є  гра. Гра  - це важливий   аспект психологічного комфорту і зняття розумової перенапруги учнів. Психологами та педагогами встановлено, що, перш за все, у грі розвива-ється здатність до уяви, образного мислення. Відбувається це завдяки тому, що в грі дитина прагне відтворити широкі сфери навколишньої дійсності, що виходять за межі його власної практичної діяльності, а зробити він це може тільки з допомогою умовних дій. Спочатку це дії з іграшками,  які замінюють справжні речі. Розширення гри (відтворення все більш складних дій і подій з життя дорослих, їх відносин) і неможливість реалізувати його тільки через предметні дії з іграшками тягне за собою перехід до використання образотворчих, мовних і уявних дій (скоєних у внутрішньому плані,"Подумки"). У грі у дитини закладається здатність оперувати образами дійсності, що, у свою чергу, створює основу для подальшого переходу до складних форм творчої діяльності. Крім того, розвиток уяви важливий само  собою, адже без нього неможлива ніяка, навіть найпростіша людська діяльність. Великий вплив робить гра на розвиток у дітей здатності взаємодіяти з іншими людьми. 
        Немає потреби пояснювати, наскільки всі ці якості необхідні дитині в подальшому житті, і, в першу чергу, в школі, де вона повинна включатися у великий колектив однолітків, зосереджуватися на поясненнях вчителя в класі, контролювати свої дії при виконанні домашніх завдань.                                                     Іншими словами, дорослі повинні усвідомлювати, що гра приносить  максимум задоволення дитині, є потужним засобом її розвитку, засобом формування повноцінної особистості.
       Загальною ознакою гри є те, що це добровільно і вільно обрана діяльність. Крім того, це моделююча діяльність, що виявляє зв'язок з реальним світом (відтворює реальну діяльність або відносини в ній), явну (сюжетна гра) або приховану (гра з правилами). Творчі або сюжетно - рольові ігри створюються самими дітьми. Вони розрізняються за змістом (відображення побуту, праці дорослих, суспільного життя); за кількістю учасників (індивідуальні, групові, колективні); за видом (ігри, сюжет яких придумують самі діти, ігри-драматизації - розігрування казок і оповідань). Ігри з правилами мають готовий зміст і заздалегідь встановлену послідовність дій; головне в них - рішення поставленої задачі, дотримання правил. За характером ігрової задачі вони діляться на дві великі групи: рухливі та дидактичні.Однак цей розподіл значною мірою умовний, тому що багато рухливих  ігор мають освітнє значення (розвивають орієнтування в просторі, вимагають знання віршів, пісень, вміння рахувати), а деякі дидактичні ігри пов'язані з різними рухами. Між іграми з правилами та творчими багато спільного: наявність умовної ігрової мети, необхідність  активної самостійної діяльності, роботи уяви. Багато ігор з правилами мають сюжет, в них розігруються ролі. Правила є і в творчих іграх - без цього не може успішно проходити гра, але ці правила діти встановлюють самі, в залежності від сюжету.  Відмінність між іграми з правилами та творчими  полягає в наступному: у творчій грі активність дітей спрямована на виконання задуму, розвиток сюжету; в іграх з правилами головне - вирішення задачі, виконання правил.
      Сутність дидактичної гри полягає в тому, що діти вирішують розумові завдання, запропоновані у цікавій ігровій формі, самі знаходять рішення, долаючи при цьому певні труднощі. Дитина сприймає розумову задачу, як практичну, ігрову; це підвищує її розумову активність. Сенсорний розвиток дитини в дидактичній грі відбувається в нерозривному зв'язку з розвитком у неї логічного мислення та вміння висловлювати свої думки словами. Щоб вирішити ігрову задачу потрібно порівнювати ознаки предметів, встановлювати подібність і відмінність, узагальнювати, робити висновки.Таким чином розвивається здатність до суджень, умовиводів, умінню застосовувати свої знання в різних умовах. Це стає можливим лише в тому випадку, якщо у дітей є конкретне знання про предмети та явища, що становлять зміст гри.  
       Навчати дитину в спецiльнiй школi - це значить виховувати в ній усвідомлене позитивне ставлення до навчальної та громадської діяльності, змусити її зрозуміти важливість і необхідність навчання у школі: викликати в неї  бажання бути школярем;   викликати симпатію до учнів, прагнення бути схожою  на них, повагу до особистості та професії вчителя, розуміння суспільно корисної значимості його праці; розвинути потребу в книзі, прагнення навчитися читати. Успішність виховання дітей у школi багато в чому визначається тим, на скільки педагог враховує своєрідність діяльності учнiв, зокрема, як він використовує для цієї мети гру. Підвищена увага до навчального процесу в спеціальній школі іноді призводить до того, що значення творчої, сюжетно-рольової гри незаслужено принижується. А між тим вона таїть у собі величезні виховні можливості в навчаннi учнiв. Через гру і в грі поступово готується свідомість дитини до майбутніх змін умов життя, стосунків з однолітками і з дорослими, формуються якості особистості.  У грі формуються такі якості, як самостійність, ініціативність, організованість, розвиваються творчі здібності, вміння працювати колективно. Методи і прийоми, застосовувані педагогом для ознайомлення дітей з навчальною  програмою, повинні доповнювати один одного. Знання, отримані дітьми під час екскурсій, спостережень, цільових прогулянок, слід поповнювати і уточнювати, читаючи їм твори художньої літератури, розповідаючи їм. Гра виявляє ставлення дітей до зображуваного і в той же час сприяє закріпленню та розвитку такого ставлення. Дітям подобається знову і знову переживати захоплення, радість,  здивування, які вони відчули під час знайомства з явищем, об'єктом, подією. Цим пояснюється їх стійкий інтерес до ігор. Саме в грі діти практично реалізують те, що вони хотіли б побачити в школі. 
 Дидактичні ігри розрізняються за навчальним змістом, пізнавальною діяльністю дітей, ігровими діями і правилами, за ролю вчителя. Перераховані ознаки притаманні всім іграм, однак, в одних іграх виразніше виступають одні ознаки, в інших - інші.  Чіткої класифікації, групування ігор за видами ще немає.Часто ігри співвідносять із змістом навчання: ігри по сенсорному сприйняттю, словесні ігри, ігри з ознайомлення з природою та інші.
 1) Ігри-подорожі завжди трохи романтичні. Саме це викликає інтерес і активну участь у розвитку сюжету гри, збагачення ігрових дій, прагнення оволодіти правилами гри і отримати результат: вирішити завдання, чогось навчитися.                                                        
Мета гри –подорожі: посилити враження, надати пізнавальному змісту трохи казкову незвичність, звернути увагу дітей на те, що знаходиться поруч, але не помічається ними. Ігри-подорожі розвивають увагу, спостережливість, осмислення ігрових завдань, полегшують подолання труднощів і досягнення успіху. 
2) Ігри-доручення. В основі їх лежать дії з предметами, іграшками, словесні доручення (зібрати разом всі предмети одного кольору, розкласти предмети по величині, формі).
3) Ігри-припущення. "Що було б ...?" Або "Що б я зробив ...?"  Дидактичний зміст гри полягає в тому, що перед дітьми ставиться завдання і створюється ситуація, що вимагає осмислення подальшої  дії. Ці ігри вимагають уміння співвіднести знання з обставинами, встановлення причинних зв'язків.
4) Ігри-загадки використовуються для перевірки знань, винахідливості. Головною особливістю загадок є логічні завдання. Способи побудови логічних завдань різні, але всі вони активізують розумову діяльність дитини. Дітям подобаються ігри-загадки. Необхідність порівнювати, пригадувати, думати, здогадуватися становить радість розумової праці. Розгадування загадок розвиває здатність до аналізу, узагальнення, формує уміння міркувати, робити висновки, умовиводи.
5) Ігри-бесіди (діалоги). В їх основі лежить спілкування вчителя з дітьми, дітей з учителем і дітей між собою. Гра-бесіда виховує уміння слухати запитання вчителя, питання і відповіді дітей, уміння зосереджувати увагу на змісті розмови, доповнювати сказане, висловлювати судження. Все це характеризує активний пошук рішення задачі. 
Приклади iгор 
Що в кулаці? 
         У кулаці може бути голка, наперсток чи інші невеличкі інструменти або матеріли, з якими учні будуть працювати під час практичної роботи. Гру доречно застосовувати на початку пояснення, щоб привернути увагу учнів. Під час гри учні ставлять запитання та, отримуючи відповіді, дізнаються, що в кулаці. 
Знайди за описом 
Треба знайти серед інструментів та матеріалів ті, що відповідають опису.                                                                    Наприклад: невеличка, металева, з вушком (голка); її у вушко засили, строчи і душу весели (нитка); без рук, без ніг під лавку плиг (клубок).
Чарівна скринька 
Потрібно знайти серед запропонованих інструментів та матеріалів необхідні та пояснити їх призначення. Гру використовують при вивченні інструментів  та матеріалів необхідних для  виконання  будь- яких  робіт  (шиття,  в’язання,  вишивки).
Змагання по викреслюванню                                                                                                                                   
У списку слів треба викреслювати слова, що належать до названої групи (наприклад: машинні шви). Слово, що залишиться і є ключовим у вивченні будь-якої теми гри,  застосовують для повтореня вивченої теми та актуалізації знань учнів.
Визнач  на дотик
Гравці приймають на себе ролі "водолазів", тобто працюють у темряві (з закритими очима або працюють у мішку, у ящику). Виграє той, хто без помилок та швидше за всіх знайде потрібні предмети (деталі крою, викрійки, інструменти тощо). 
Склади речення
Учні отримують кілька карток, на яких написані слова. За певний час треба скласти з окремих слів речення. Серед карток одна зайва. Наприклад: Довжину виробу вимірюють по лінії середини спинки від сьомого шийного хребця до рівня бажаної довжини виробу. Серед карток була ще картка із словом "рукава". 
Естафета
Учасники гри об`єднуються у дві команди, які змагаються у швидкості виконання загаданого вчителем завдання. Учні виконують завдання по черзі, але кожен учасник повинен враховувати відповіді (дії) попередніх учасників. Наприклад, учасники гри складають послідовність обробки будь-яких виробів або опиисують моделі одягу. Завдання можна виконувати в письмовій чи усній формі.
Дидактична гра це засіб пізнання світу: через гру дитина вивчає кольори, форму, властивості матеріалів, вивчає рослини, тварин. У грі у дітей розвивається вміння спостерігати, розширюється коло інтересів, виявляються смаки і запити. Продумуючи завдання  для ігор з правилами, необхідно поступово ускладнювати їх. Не можна дидактичні ігри проводити по шаблону, необхідно надавати простір для ініціативи і творчості учнiв. У самостійних іграх не слiд нав'язувати зміст дидактичної гри. У житті дитини дидактична гра має таке ж значення, як для дорослого робота, служба. У грі виховуються ті фізичні і психологічні навички, які будуть необхідні для роботи: активність, творчість, уміння долати труднощі. Ці якості виховуються в хорошій грі, у якій є "робоче зусилля та зусилля думки", а "дидактична гра без зусилля, гра без активної діяльності - завжди погана гра". 
 Керівництво дитячими дидактичними іграми повинно мати на меті: 
1) встановлення правильного співвідношення між грою і реальністю; 
 2) виховання в грі фізичних і психологічних якостей, необхідних для майбутнього діяча і працівника.
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